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Resumo: Este artigo resulta de uma analise acerca da contribui¢do do ludico no processo de
ensino e aprendizagem de Geografia nas turmas de 6° e 7° anos do ensino fundamental, da
Unidade Escolar Santa Inés, em Teresina-Pl. Na realizacdo da analise em questdo, foram
utilizadas duas modalidades de pesquisa: a pesquisa bibliografica e a pesquisa de campo. A
pesquisa bibliografica, que também serviu de suporte a interpretacdo dos dados obtidos por
meio da pesquisa de campo, apoiou-se em autores com vasta producao acerca do tema objeto
deste estudo, tais como: SANTOS (1997), PASSINI (2007) PIAGET (1975) dentre outros. A
pesquisa de campo fundamentou-se na aplicacdo de um questionario destinado aos
professores e outro destinado aos alunos da escola supracitada, assim como também em um
quadro de observacdo que viabilizasse a obtencdo de dados acerca dos modos como o ludico
se faz presente nessa relacdo entre os professores e os alunos de Geografia. O ato de ensinar
exigir riscos, pois requer que o professor busque diferentes recursos para alcancar os objetivos
propostos em suas aulas. A aceitacdo do novo, tais como jogos, brincadeiras, dentre outros
recursos ludicos, constitui-se em algo de muita importancia no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, no trabalho com a disciplina de Geografia, 0 que permite trazer
uma nova proposta tedrico-metodoldgica, relacionada a esse campo de abordagem. Foi
possivel perceber através das acBes de observacdo na pesquisa, que o olhar do aluno revela a
identificacdo de um professor de Geografia que ndo proporciona situacées onde os discentes
possam participar de forma criativa, sendo desafiados a descoberta, ao desejo de querer
aprender e de valorizar o que véao aprendendo.

Palavras-chave: Ludico. Ensino. Geografia.
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PLAY GEOGRAPHY: the playful on the teaching and learning process

Abstract: This Article is the result of an analysis about the contribution of recreational
activities in the process of teaching and learning of Geography in classes of 6 and 7 years of
elementary school, the School Unit Santa Ines in Teresina, PI. In carrying out the analysis in
question, we have used two kinds of research: the bibliographic research and field research.
The bibliographic research, which also served to support the interpretation of data obtained by
means of field research, supported on authors with vast production about the subject of this
study, such as: SANTOS (1997), PASSINI (2007) PIAGET (1975) among others. The field
research was based on application of a questionnaire aimed at teachers and other intended for
students of the school mentioned above, as well as also in a framework of observation that
feasible to obtain data about the modes as the playful if makes this relationship between the
teachers and students of Geography. The act of teaching require risks, since it requires that the
teacher seek different resources in order to achieve the proposed objectives in their classes.
The acceptance of the new, such as games, jokes, among other features playful, it constitutes
something of great importance in the process of teaching and learning of the students, in their
work with the discipline of Geography, which lets you bring a new theoretical-
methodological proposal, related to this field of approach. It was possible to see through the
actions of observation research, the student look reveals the identification of a Geography
teacher who does not provide situations where students can participate in a creative way,
being challenged to discover, the desire to want to learn and of valuing what they learn.

Keywords: Playful. Teaching. Geography.

JUGUETEAR DE GEOGRAFIA: la ludica en el proceso de ensefianza y aprendizaje

Resumen: Este articulo es el resultado de un analisis de la contribucion de las actividades
recreativas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la geografia en las clases de 6 y 7
afios de la escuela, la Escuela de Santa Inés en Teresina, PI. Para llevar a cabo el analisis en
cuestion, hemos utilizado dos tipos de investigacion: la investigacion bibliografica y la
investigacion de campo. La investigacion bibliografica, que también sirve para apoyar la
interpretacion de los datos obtenidos por medio de la investigacion sobre el terreno, con el
apoyo de los autores con una gran produccion sobre el tema de este estudio, tales como:
SANTOS (1997), PASSINI (2007), PIAGET (1975), entre otros. La investigacion de campo
se basé en la aplicacién de un cuestionario dirigido a los maestros y otros destinados a los
estudiantes de la escuela mencionada, asi como también en el marco de la observacion que es
posible obtener datos acerca de los modos como el juguetdn si hace que esa relacion entre los
profesores y los alumnos de geografia. El acto de ensefiar requiere riesgos, ya que requiere
que el profesor buscar diferentes recursos a fin de lograr los objetivos propuestos en sus
clases. La aceptacion de los nuevos, como, por ejemplo, juegos, chistes, entre otras
caracteristicas ludicas, constituye algo de gran importancia en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes, en su trabajo con la disciplina de la geografia, que le permite
llevar un nuevo tedrico-metodoldgica propuesta, relacionados con este campo de enfoque. Se
podia ver a través de las acciones de la observacion la investigacion, la mirada estudiante
revela la identificacion de un profesor de Geografia que no facilite las situaciones en que los
estudiantes pueden participar de una manera creativa, siendo desafiados a descubrir, el deseo
de querer aprender y de valorar lo que aprenden.

Palabras clave: Luadico. Ensefianza. Geografia.
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INTRODUCAO

Pensar no ensino da Geografia ndo implica apenas seu papel como disciplina escolar,
mas também o alcance social da ciéncia geografica na compreensdo da realidade espacial. O
professor de Geografia comprometido para uma educacdo geogréfica significativa, ou seja,
uma educacdo que proporcione a instrumentalizacdo dos alunos para a analise do espago ao
qual estdo inseridos encontrard na proposta do Ludico, uma importante ferramenta
metodoldgica para a mediacdo entre aluno e espaco geogréafico. Por Ludico, endente-se ser

tudo aquilo que diverte e entusiasma, seja em forma de atividade fisica ou mental.

A palavra lidico vem do latim ludus e significa brincar. Neste brincar estdo
incluidos jogos, brinquedos e divertimentos e é relativo também a conduta daquele
que joga e se diverte. Por sua vez, a funcdo educativa do jogo oportuniza a
aprendizagem do individuo, seu saber, seu conhecimento e sua compreensdo do

mundo. (SANTOS, 1997, p.9)

A atividade ludica no ensino de Geografia proporciona o prazer e divertimento durante
as aulas, ao passo em que ajuda a desenvolver no educando habilidades cognitivas e motoras;
atencdo e percepc¢do; capacidade de reflexdo; conhecimento quanto a posi¢cdo do corpo;
direcdo a seguir e outras habilidades importantes para o desenvolvimento da pessoa humana.

Dessa maneira:

[...] os jogos e as atividades ludicas tornam-se significativas & medida que a crianca
se desenvolve, com a livre manipulagdo de materiais variados, ela passa a
reconstituir reinventar as coisas, que ja exige uma adaptacdo mais completa. Essa
adaptacdo sO é possivel, a partir do momento em que ela prdpria evolui
internamente, transformando essas atividades l0dicas, que é o concreto da vida dela,
em linguagem escrita que é o abstrato (PIAGET, 1975, p. 156).

Nessas condicBes, buscou-se analisar por meio deste estudo, a importancia da
ludicidade no desenvolvimento intelectual dos alunos, e como esta concorre para estimular a
reflexdo; a expressdo de ideias, e, consequentemente, a estruturacdo do conhecimento
geografico pelo aluno. Defende-se neste trabalho a insercdo das atividades ladicas na
Geografia Escola, vale ressaltar o papel de destaque do educador no planejamento/utilizacéo
de jogos, videos, musicas, brincadeiras entre outros recursos disponiveis. A atencdo especial a
este ponto deve-se ao fato de tais recursos didaticos serem considerados ndo convencionais,
isto é, ndo foram desenvolvidos inicialmente para a pratica educacional, requerendo um

cuidado a mais na sua insercdo em sala de aula.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

A situacdo de crise pelo qual o Ensino de Geografia passa, requerem esforgos e
inovacdes para superar o delicado quadro que envolve os aspectos didatico-pedagdgicos dessa
disciplina escolar. Apesar de abordarmos nesse trabalho com mais especificidade a Geografia
Escolar, percebemos que de modo geral, o quadro educacional brasileiro vem apresentando
baixa evolucdo dos indices que medem sua qualidade. Sobre esse ponto Gadotti propde a
discussao acerca da ma qualidade do ensino no Brasil, quando compara o quadro educacional

brasileiro ao de outros paises que possuem um contexto socioeconémico semelhante:

Ha 30 anos venho acompanhando a situagdo da escola e a deteriorizagdo que se deu
de forma acentuada no nosso pais e na América Latina. Contudo, na Ameérica Latina,
o Chile, a Argentina, o México, ao lado de outros paises, como o Uruguai e a Costa
Rica, conseguiram avangar muito mais do que o Brasil. O grau de escolaridade é
muito maior nesses paises. No Chile, o analfabetismo é de apenas 2%, na Argentina
3% e, no México 5%, ndo se comparando com os indices de 30% no Brasil
(GODOTTI, 1993, p. 80).

Frente ao panorama que nos é posto, percebe-se a necessidade de elevar a qualidade
do sistema educacional como um todo. S&o diversos os fatores que ocasionam problemas na
educacdo, no entanto, direcionamos nosso trabalho para o fator considerado por nos de grande
relevancia em prol de melhorias em relacdo ao processo de ensino e aprendizagem: as
metodologias utilizadas pelos professores. Acreditamos que a utilizacdo de atividades ladicas
nas escolas podera contribuir significativamente no desenvolvimento do aluno, ao tempo em

que concorre para a melhoria geral da qualidade do ensino.

O professor interessado em promover mudancas, podera encontrar na proposta do
ludico um importante mecanismo com vistas a significacdo do Ensino de Geografia, e,
consequentemente da realidade, podendo contribuir assim para que ocorra a diminui¢do dos
altos indices de fracasso e de evasdo verificados nas escolas, além de instigar o interesse dos

alunos pelas aulas de Geografia.

Para Vigotsky (1989, p.84), “As criangas formam estruturas mentais pelo uso de
instrumentos e sinais. A brincadeira, a criacdo de situacfes imaginarias surge da tensdo do
individuo e a sociedade. O ludico liberta a crianga das amarras da realidade”. As pesquisas
que abordam essa tematica mostram que 0S jogos ndo sdo apenas uma forma de
entretenimento para gastar energias de nossos alunos, mas sim, meios que contribuem e
enriquecem suas experiéncias afetivas.

Por meio dos jogos, a crianga aprende a dominar e conhecer as partes do seu corpo e
as suas funcdes, a orientar-se no espago e no tempo, a amar a arte, a natureza, a
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manipular e a construir, a desempenhar os papéis necessarios para as futuras etapas
da sua vida, a elaborar as suas fantasias e seus temores, a sentir as suas tensoes, a
saber, perder e ganhar, em suma ela pode desenvolver as suas mudltiplas
inteligéncias. (BROTTO,1999, p. 132)

Nessas condicdes é possivel perceber a relevancia da utilizacdo dos jogos e
brincadeiras no cotidiano escolar, de tal sorte que a relagdo entre o ensino e a aprendizagem
venha a se tornar mais atrativa e, do mesmo modo, favoreca 0 maior aproveitamento das aulas
de Geografia, visto que em algumas pesquisas ja realizadas, essa disciplina é descrita por
grande parcela dos discentes como uma “chata” ou “enfadonha”. Fato que agrava a relacdo do
aluno com os conhecimentos produzidos historicamente pela ciéncia geografica.

Os jogos podem ser adaptados para explicacdo de conceitos trabalhados, como
reforco ou como avaliacdo. Por exemplo: é possivel construir um domind com
combinacdo de explicitagdo de nocbes com o respectivo vocabulario; no
“supertrunfo”, além da forma sugerida pelo produtor, podemos desafiar os alunos a
formar grupos como regiGes de lingua, grupos de paises exportadores e/ou

importadores de determinados produtos, indices de IDH etc. (PASSINI, 2007, p.
120)

Sugere-se que 0 jogo seja trabalhado antes da abordagem do conteudo, afim de que
favoreca o convivio com a dimensdo procedimental do contetdo, posto que no ensino
fundamental 11, sempre que possivel, é aconselhavel partir das experiéncias concretas para
depois construir os processos de abstracdo. Cabe lembrar que antes da realizagdo do jogo o
professor deva discutir com os alunos a importancia da atencdo as regras, ou seja, a forma
como cada etapa do jogo serd operacionalizada afim de garantir o sucesso no processo. Em
todas as disciplinas do curriculo escolar, bem como na geografia hd espaco para o uso do
ludico como instrumento pedagogico. Nesse sentido, considera-se que:

Na Geografia, os docentes podem se utilizar dos jogos que explorem as inteligéncias
pessoais e a naturalista (ambiental). Fazer com que conhe¢am o espago geografico e
construam conexdes que permitam aos alunos perceber a acdo do homem em sua

transformacdo e em sua organizagdo no espaco fisico e social (ANTUNES, 2006,
p.44).

A Geografia é uma das disciplinas curriculares com maior potencia de aplicacdo dos
jogos e brincadeiras nas atividades de articulacdo entre os conteddos escolares e a vida
cotidiana dos alunos, pois ela se propde a trabalhar o espago de convivio imediato, abordando
os aspectos fisicos, econdomicos e sociais. De acordo com Mendonga (2001, p. 16), “a
geografia tem um carater particularmente heterogéneo; se por um lado ela se alinha entre as
ciéncias da natureza, por outro, situa-se entre as ciéncias do homem”.

Assim, pode-se afirmar que em termos de lida com a Geografia Escolar, brincando e

jogando, o educando direciona os esquemas mentais dos alunos para a realidade que os cerca,
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encaminhando-o para a compreensdo e assimilacdo das questdes analisadas pela Geografia.
Como resultado, tais esquemas de acdes, fundamentados necessariamente nas atividades
ludicas e inseridas no contexto do cotidiano escolar, concorrem, sobremaneira, para a
expressdo, a assimilacdo e as acdes conscientes do processo de construcdo da realidade

(conceituacdo).

Algumas inovagdes tornam-se entdo necessarias para melhorar as propostas do ensinar
e aprender Geografia. Para que haja uma maior motivacao por parte dos alunos, na medida em
que os consideramos como sujeitos do processo na construgdo de conceitos, habilidades e
valores a ludicidade se coloca como ferramenta indispensavel no processo de ensino e
aprendizagem. Sendo ela promovida por meio de brincadeiras, dinamicas de grupo, recortes e
colagens, atividades com mdasicas etc. capazes de manter o dialogo entre aluno e pensamento

geografico.

Promover a interacdo do aluno com o espaco geografico correlacionando teoria e
realidade cotidiana deve ser um dos objetivos do educando ao inserir atividades ludicas no
ensino da Geografia. Neste caso € fundamental que a crianca adquira a percepcao do espaco,
e, servindo-se do conjunto de atributos que se vinculam ao ensino ludico, o processo de
ensino e aprendizagem geogréafica tornar-se-4& muito mais significativo e prazeroso. Com
vistas a presenca dos jogos no Ensino de Geografia, consideram que:

[...] jogos de simulacdo séo para a Geografia, e as ciéncias sociais em geral, como as
experiéncias de laboratério para as ciéncias experimentais. O Gedgrafo nédo
consegue reproduzir no laboratério os fatos e fendmenos que estuda, reproduz
recorrendo a simulacdo e ao jogo. Isto permite abordar com simplicidade certos

temas de carater complexo [..] sendo adequadas ao processo de ensino-
aprendizagem [...]. JIMENEZ E GAITE, 1995, p. 83)

Compreendendo 0s pressupostos basicos da Geografia, o aluno conseguira estabelecer
interrelacGes entre o contelido tedrico presentes nos jogos e sua percep¢do do mundo. O ato
de ler um jornal, de andar pelas ruas no trajeto casa-escola, o contato com diferentes culturas,
a acdo de pegar um mapa para se localizar espacialmente, de conhecer/entender as dinamicas
climaticas sdo formas de interacdo com a Geografia. O papel exercido pelas atividades ludicas
sera de promover o encontro das diferentes formas de conhecimentos (cotidianos e

cientificos).

Neste caso, a interacdo entre o mundo vivido (cotidiano) e o conhecimento geogréafico

(cientifico) se daréa através das atividades ludicas. Ao conseguir estabelecé-la, o aluno adquire
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um senso critico extremamente importante para entender a realidade socioespacial, pois assim
passard a olhar os acontecimentos sob um panorama critico, vendo o além do visivel, isto é,

compreendendo a complexidade de relagfes externos a realidade imediata vivenciada por ele.

Por ser muito amplo o conhecimento geografico propicia a utilizacéo de diversos jogos
em sala de aula. Todo o interesse acerca da compreensdo dos diferentes espagos, seja nos
bairros, cidades ou paises do mundo propde situacdes para o desenvolvimento de jogos
estratégicos, sejam eles de jogos de mercados ou jogos geopoliticos. Pode-se para além dessas
questdes, a partir do ludico desenvolver habilidades e valores necessarios para a construcéo de
saberes que colaborem na formacdo de individuos cientes do seu papel em sociedade.

Pode-se utilizar o ludico em atividades que tenham a finalidade de trabalhar: posicdes
geogréficas; nogdes preliminares de distancia, tamanho e lateridade, nocGes prévias para o
trabalho com escalas. Por exemplo, acerca da posicdo geogréafica, depois de trabalhar a
utilizacdo da rosa-dos-ventos é possivel criar atividades e exercicios que envolvam esse
elemento, como uma caminhada orientada ou um jogo de orientacéo, onde os passos dados ou
o caminho percorrido sejam feitos com a orientacdo dos pontos cardeais e colaterais. Cabe aos
professores pouco a pouco inserir o aluno no mundo da Geografia, levando-os a participar das

transformacdes necessarias para sua vida em sociedade.

Segundo Almeida (1998, p. 123), “o bom éxito de toda atividade ludico-pedagogica
depende exclusivamente do bom preparo e lideranga do professor”. Tomando esse
pensamento como algo fundamental, torna-se plausivel afirmar que o uso do lidico de uma
forma organizada, como instrumento metodolégico durante as aulas, possibilita um maior
desenvolvimento das multiplas capacidades/habilidades dos alunos. A ideia nesse caso em
especifico, sera de aprimorar a capacidade e a habilidade do aluno de ler e compreender 0s

fendmenos espaciais através do conhecimento geografico construido durante esse processo.

Diante do que foi exposto, acredita-se que inserindo 0s jogos e as brincadeiras em
situacOes-problemas, havera a possibilidade de que as aulas de Geografia sejam regadas com
motivacdo, concentracdo e participagdo dos alunos para a construcdo de novos
conhecimentos. A partir dessa compreensao, torna-se viavel exemplificar alguns recursos que
aliados a ludicidade podem contribuir para tornar a Geografia, de fato, uma disciplina

presente na vida do aluno. Entre varios recursos destacamos para nossa discussdo 0s jogos, a
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musica e o video como opgdes carregadas de pontos positivos. Iniciemos como a modalidade
ludica dos jogos:
Os jogos podem ser adaptados para explicacdo de conceitos trabalhados, como
reforco ou como avaliacdo. Por exemplo: é possivel construir um domind com
combinacdo de explicitagdo de nogbes com o respectivo vocabulério; no
“supertrunfo”, além da forma sugerida pelo produtor, podemos desafiar os alunos a
formar grupos como regifes de lingua, grupos de paises exportadores e/ou

importadores de determinados produtos, indices de IDH etc. (PASSINI, 2007, p.
120).

Podemos citar o jogo “Batalha Naval” como expressdao do potencial pedagodgico
contido nos jogos, este jogo é um 6timo recurso para auxiliar no entendimento dos alunos
com vistas ao contetdo de coordenadas geograficas. Antes da realizagdo do jogo, no entanto,
€ necessario que o professor discuta com os alunos a importancia da atencdo em relacéo as

regras, isto €, a forma como sera operacionalizada cada etapa do jogo.

A estratégia da utilizagdo do jogo antes da abordagem do conteldo favorece o
convivio com a dimensdo procedimental do conteido, posto que no ensino fundamental 11,
sempre que possivel é aconselhavel partir das experiéncias concretas, para assim depois
construir os processos de abstracdo. Para a realizacdo da brincadeira é preciso ter pelo menos
duas pessoas e uma folha para cada uma delas, sendo que cada folha deve conter uma tabela

quadriculada, como esta demonstrado na Figura 1.

Figura 1 — Jogo batalha naval.

A B C D
1 0
2 0
3
L 0
] 0
6
!
]
9 0
10

Fonte: Educador Brasil Escola (2012).
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Na etapa seguinte (ver Figura 2), é necesséario fazer a codificagdo de linhas e colunas,
sendo estas Ultimas constituidas por letras e as primeiras por nimeros. Feito isso, 0S
participantes inserem aleatoriamente as figuras (bolas, avides, navios etc.) nos quadrados. A
distribuicdo das figuras deve ser feita em sigilo, para que nenhum dos dois alunos/jogadores
participantes saiba onde estéo localizadas no tabuleiro as figuras do outro jogador/aluno. Esse
procedimento é essencial para que os participantes tentem adivinhar onde estéo as figuras do

adversario, servindo-se dos pontos de encontro entre linhas e colunas.

Figura 2 — Jogo batalha naval elaborado pelos participantes do | FOPEG.
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Fonte: Santos photografy (2014).

O jogo consiste em deduzir onde estdo as figuras do oponente, servindo-se do
“endere¢o” definido pelo cruzamento entre linhas e colunas. Por exemplo, os cruzamentos 2h,
9b e assim por diante. O término do jogo se da quando um dos oponentes acerta todos os

“alvos” do outro.

O uso da condicdo de paralelismo entre o jogo e as coordenadas geograficas
manifesta-se ao tempo em que associamos as linhas contidas no tabuleiro aos paralelos
representados como linhas horizontais imaginarias sobre o globo terrestre. As colunas, por sua
vez, serdo associadas aos meridianos dispostos na forma de linhas verticais sobre o mesmo
globo. Os cddigos do jogo comparam-se as coordenadas geogréaficas inseridas nos mapas, pois
como exemplo, a légica do cruzamento da linha 5 com a letra F é semelhante ao cruzamento
da latitude 16° Sul com a longitude 48° Oeste.
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Pode-se utilizar também o espaco da quadra de esporte da escola, ou mesmo da sala de
aula, para a realizagdo de mini gincanas, envolvendo provas de orientacdo, de localizagéo,
mescladas a jogos de perguntas e respostas, para, assim, tornar mais significativos o ensino e
0 aprendizado. O professore também pode lancar méo de usar uma carta do bairro em que esta
localizada a escola, utilizando as ruas como “linhas imaginarias” e pontos importantes do

bairro (padaria, comércio, pracas etc.) como pontos a serem localizados geograficamente.

A musica também pode ser um complemento auxiliar das atividades desenvolvidas no
Ensino de Geografia, pois existem inimeras letras que contém alguns conceitos abordados
pela Geografia, ao tempo em que ilustram o cotidiano da vida dos alunos. O universo musical
é um suporte inesgotavel de recursos pedagdgicos para a abordagem de conteudos
geogréficos.

A musica pode ser um complemento auxiliar das atividades desenvolvidas para
integracdo com alunos nos trabalhos de ensinar e aprender Geografia. O professor
ndo precisa conhecer nem compartilhar as preferéncias dos géneros musicais de seus
alunos, mas pode propor que eles fagam um levantamento das musicas que tratem do
tema em estudo. Por exemplo, “Trés racas”, de Clara Nunes, pode ser introduzida no

estudo da populacdo. A receptividade é quase sempre muito boa e promove a
concentracdo (PASSINI, 2007, p. 107).

S&0 muitas as possibilidades do uso de masicas que podem auxiliar o trabalho do
professor, de tal sorte que ele possa enriquecer sua metodologia e consiga despertar o
interesse pela Geografia e o envolvimento dos alunos em relagdo as suas aulas. Assim, é
possivel fazer um planejamento de ensino que se apoie na selecdo prévia de algumas masicas
que apresentem letras contendo subsidios a abordagem dos contetdos inerentes ao ensino
dessa disciplina.

Para realizar uma abordagem em relacdo a violéncia urbana, por exemplo, uma tima
sugestdo ¢ a utilizagdo da musica “O Calibre”, do grupo Paralamas do Sucesso, explorando ao
maximo o conteudo apresentado nessa cancdo. A partir dai, é possivel realizar analises,
através de debates, textos escritos, encenacdes teatrais etc., buscando compreender a questao
da violéncia urbana como um fendmeno que encontra na Geografia suporte tedrico para sua
compreensdo, bem como contribuir com estratégias necessarias a superacao dessas questoes.

Destaca-se também o uso do video como uma das opgdes que podem trazer grandes
beneficios, pois esse recurso ajuda a aproximar a sala de aula do cotidiano, das linguagens de
aprendizagem e comunicacdo da sociedade. O video esta umbilicalmente ligado a televisdo e

a um contexto de lazer e entretenimento, 0 que se passa imperceptivelmente para a sala de
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aula. Na cabeca dos alunos quase sempre significa momento de descanso e ndo propriamente
aula, o que modifica as expectativas em relacdo ao seu uso. O video €, para muitos, um

instrumento de infinita capacidade de uso.

O video é um recurso importante para fixar melhor o conteldo durante a
aprendizagem dos alunos. As imagens ou cenas apresentadas através do video sdo
importantes, principalmente para a visualizagdo tanto rural como urbana. O
professor precisa explorar as imagens e suas sequéncias, articular tempo e espaco e
extrair informacgdes para se valer das propriedades especificas de um video: som,
imagem e movimento (PASSINI, 2007, p. 104).

Nesses termos, afirma-se aqui que o video é uma ferramenta metodoldgica que, sendo
bem planejada, transformara a sala de aula em um “cinema”, onde o aluno podera relacionar
0s conteudos, ministrados em sala, aos lugares ou situagdes mostradas no video, podendo a
partir dai, criar outras situacdes, como observacOes e debates diante do que foi assistido. Ao
invés de somente memorizar o contetdo, o aluno desenvolverd a capacidade de refletir,
caracterizar e analisar as situacOes expostas pelo recurso audiovisual.

Diversos conteudos de Geografia podem ser debatidos através de filmes e
documentarios, proporcionando condi¢fes para uma reflexdo critica dos acontecimentos.
Alguns temas geogréaficos apresentam certa complexidade que somente abordados oralmente
e com o auxilio do livro didatico ndo possibilitam sua real compreensdo. Nesse sentido,
sugerimos a posteriori algumas obras cinematograficas que podem auxiliar no processo de

ensino e aprendizagem de temas trabalhados pela disciplina de Geografia.

Ao trabalhar assuntos relacionados a Segunda Guerra Mundial, ao nazismo, entre
outros temas pertinentes, indicamos a utilizacao do filme “O Pianista”. Esse filme ¢ um relato
do que se desenvolve durante a Segunda Guerra Mundial (1939-1945). Ao longo do enredo
do filme, o personagem representado por Wladyslaw Szpilman, numa forma desesperada de
sobrevivéncia a perseguicdo nazista, tenta se esconder em diversos predios abandonados pela

cidade de Varsdvia devastada, até que o conflito chegue ao fim.

Ao abordar os temas relacionados a Revolucgdo Industrial podemos nos servir do filme
“Tempos Modernos”, com Charles Chaplin. Esse filme foi produzido com cenas bastante
cdmicas, relacionadas as criticas ao modelo fordista de producdo industrial. Nas situacdes
encenadas podemos ver que o riso provocado no filme esta atrelado a uma forte e consciente
mensagem que desafiou a lo6gica do trabalho industrial. Ao analisar essa tematica, a partir
desse filme, o professor ndo so expde os problemas advindos com a producdo da mais-valia,
bem como possibilita destacar o importante lugar que a linguagem artistica ocupa na reflexao

de uma determinada época.
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Podemos perceber, de acordo com o conteldo supracitado, que existem muitas
possibilidades a serem exploradas para enriquecer a aulas de Geografia. Nos dias atuais ndo é
comum o uso de brincadeiras e jogos na educacdo de alunos do ensino fundamental I1. Cabe
aos professores de geografia, o desafio de explorar materiais lidicos em suas aulas, no intuito
de possibilitar a aproximagdo do conhecimento geografico a vivéncia dos alunos.

Dentre 0s varios objetivos da educacdo geografica, eis o principal: instrumentalizar os
alunos para a analise e compreensdo da realidade vivenciada por eles. A Geografia como
disciplina escolar possui aporte tedrico-metodolégico capaz de oferecer aos alunos suporte
para a leitura espacial, embora esta seja uma tarefa complexa, ainda sim devemos lancar méo
de realiza-la em sala de aula. O ladico pode e deve oferecer mecanismos para de forma mais

simples, possibilitar aos alunos exercitar essa leitura e compreender o mundo a sua volta.

METODOLOGIA DA PESQUISA

Os procedimentos metodologicos aqui utilizados envolveram aspectos qualitativos e
quantitativos. Para conhecer e entender a realidade da inser¢do do ludico na disciplina de
Geografia na Unidade Escolar Santa Inés localizada na avenida principal do conjunto
habitacional Dirceu I, na zona sudeste da cidade de Teresina-Pl, foram aplicados
questionarios direcionados aos dois professores e aos 76 alunos das turmas de 6° e 7° anos,
bem como foram realizadas observacGes das aulas de Geografia ministradas nos turnos da

manha e da tarde das turmas citadas.

Foram observados também todo o espaco fisico da escola que dispde de 14 salas de
aula amplas e arejadas, uma biblioteca, uma cantina, trés banheiros, uma quadra de esportes,
um patio, uma diretoria, uma coordenacdo e uma sala dos professores, além da
disponibilidade de recursos para auxiliar o trabalho realizado pelos professores: trés
televisores, dois aparelhos de DVD, dois retroprojetores, mapas, dois globos, dois aparelhos

de som e um equipamento de multimidia (Datashow).

Foi necessario identificar o que os sujeitos pesquisados pensavam sobre o tema que
fundamentou a realizacdo da presente pesquisa. Inicialmente, buscou-se identificar a
concepcdo que os professores possuiam sobre o ladico. Assim, foi demonstrado, pelos
professores, de forma unanime, que o ludico, é compreendido como algo de grande

importancia na infancia e nas primeiras séries do ensino fundamental.
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Ao serem questionados sobre como o ludico pode contribuir para a educacéo do aluno,
os professores reconheceram a importancia desta ferramenta no desenvolvimento de vérias
habilidades necessarias ao educando, de tal sorte que ela ajude a desenvolver o aluno da
forma mais completa. Esse pensamento encontra respaldo em Feijo (1992 p. 61), quando ele
diz que “O Iidico ¢ uma necessidade basica da personalidade, do corpo ¢ da mente, faz parte
das atividades essenciais da dinimica humana”, tornando-se, dessa forma, uma ferramenta de

grande valor para a educacao.

Em outro item do instrumento de coleta de dados, um questionamento foi realizado a
respeito dos recursos didaticos existentes na escola, assim como também acerca dos espacos

fisicos nela disponiveis (ver Figura 3).

Figura 3 — Espaco fisico da Unidade Escolar Santa Inés, em Teresina-PlI.

Fonte: Santos photografy (2012).

Os professores relataram que 0S recursos S&0 poucos e precarios, e que para serem
utilizados dependem de muito do esforco do professor. E certo que muitos s&o os desafios e as
dificuldades com as quais o professor se depara no cotidiano escolar, tais como: salarios
irrisorios, carga horéaria excessiva e alunos desmotivados e desinteressados em aprender, bem
como ter que dedicar tempo extra para planejamento das aulas, corregéo de trabalhos e provas

etc. Esses sdo motivos que geralmente o professor aponta como obstaculos a sua condicdo de
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pesquisador, assim como a sua capacidade de trazer para a sala de aula novas propostas de
trabalho.

E preciso, entretanto, considerar que os desafios fazem parte do cotidiano de qualquer
profissional que busca realizar seu trabalho de forma plena. Desse modo, o professor também,
enquanto responsavel pela formacdo de cidaddos, deve buscar a superacdo das dificuldades
advindas do exercicio cotidiano da sua profissdo, em prol tanto do seu aperfeicoamento
profissional quanto para melhorar a qualidade do ensino recebido por seus alunos.

Buscou-se também, neste estudo, saber acerca das concepcdes dos alunos em relagdo a
metodologia utilizada pelos professores. Ao investigar os fatores que levam os alunos a
gostarem da matéria de Geografia, 52% deles afirmaram que o gosto pela matéria nasce de
acordo com o modo como o professor ministra as aulas. 33% responderam que 0 gosto vem

pelo desejo de aprender. 15% acham que a materia € legal e divertida.

E notdrio que a desenvoltura, a postura do professor também influencia de forma
significativa o interesse dos alunos em relacdo a Geografia. Analisando os dados acima
expostos, podemos ressaltar a importancia da superacdo de metodologias ja ultrapassadas e da
consequente necessidade de insercdo de novas maneiras de instigar nos alunos o interesse

pelo que é proposto.

Para 44% dos alunos, o que falta as aulas de Geografia sdo brincadeiras e jogos
relacionados ao conteido. Outros 31% apontam a caréncia de aulas praticas. 13% apontam
que o que prejudica as aulas de Geografia € 0 comportamento negativo dos alunos. Outros 7%

acreditam que faltam mais contetdos e 5% consideram que faltam mais exercicios.

Quando questionados sobre a maneira como o professor ministra as aulas de
Geografia, constatou-se que a grande maioria dos alunos (96% deles) respondeu que o
professor conduz as aulas sempre falando e seguindo as atividades do livro. Podemos assim
perceber que o olhar do aluno aulas de Geografia em que os alunos ndo sdo considerados
sujeitos do processo, no qual ndo possam expor suas ideias. O professor parece fazer sempre o

papel de “transmissor do conhecimento”.

Para a maioria dos alunos (78%), o tipo de aula mais atrativa é aquela em que o
professor faz uso dos jogos, faz brincadeiras, organiza debates em grupo sobre o conteudo.
Somente 22% responderam achar atrativas as aulas em que o professor fica sempre falando e

adotando tdo somente aquilo que é proposto apenas pelo livro didéatico.
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De acordo com o posicionamento dos docentes entrevistados, observou-se que ndo séo
desenvolvidas por eles, predominantemente, atividades ludicas no processo de ensino e
aprendizagem, assim como também foi possivel constatar a falta de interesse em realizar esse

tipo de atividade.

Mas, paradoxalmente, os professores reconhecem o valor que tais atividades tém para
0 enriquecimento das aulas. Essa postura ajuda a confirmar o pensamento bastante difundido
de que, apesar do ludico ainda ndo fazer parte do curriculo formal de muitos cursos de
formacéo de professores, muitos desses profissionais acabam afirmando ser a ludicidade uma

poderosa ferramenta para ajudar a melhorar a qualidade da educacao.

Em relagdo ao posicionamento dos alunos, no tocante a metodologia utilizada pelos
professores, 0s dados coletados permitiram compreender que um dos fatores mais importantes
para que haja o interesse pela disciplina de Geografia é a metodologia utilizada pelos
professores. Dessa forma, importa muito o modo como a disciplina é apresentada, como o
interesse é despertado a partir de maneiras diferentes de se ministrar as aulas. O resultado

disso é a possibilidade de se conseguir tornar mais prazeroso o ambiente da sala de aula.

Foi possivel perceber, através das acdes de observacdo, na pesquisa, que o olhar do
aluno revela a identificacdo de um professor de Geografia que ndo proporciona situacdes onde
os discentes possam participar de forma criativa, sendo desafiados a descoberta, ao desejo de
querer aprender e de valorizar 0 que vdo aprendendo. Parece ndo haver ali um ambiente
favoravel ao convivio de mdltiplas ideias, de multiplas manifestacbes de convivio com o

conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

Foi possivel perceber, através das acdes de observacdo, na pesquisa, que o olhar do
aluno revela a identificacdo de um professor de Geografia que ndo proporciona situacdes onde
os discentes possam participar de forma criativa, sendo desafiados a descoberta, ao desejo de
querer aprender e de valorizar o que vdo aprendendo. Parece ndo haver ali um ambiente
favoravel ao convivio de multiplas ideias, de multiplas manifestagdes de convivio com o

conhecimento.

A presente pesquisa permitiu constatar também que os alunos estdo insatisfeitos com

as metodologias utilizadas pelos professores. Em observaces escritas nos questionarios,
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alguns alunos insatisfacdo quanto as aulas de Geografia, visto que esta ndo consegue despertar
interesse para a reflexdo do mundo no qual estdo inseridos. Notamos também que a maioria
dos discentes demonstra tédio em relacdo as aulas, considerando-as monoétonas e cansativas,
fazendo-nos pensar que o conhecimento geografico ndo possui significado por uma parte dos

entrevistados.

Observou-se que os professores de Geografia, das turmas pesquisadas, ndo inserem
atividades ludicas em suas metodologias, apesar do valor que eles atribuem as mesmas com
vistas ao Ensino de Geografia. Percebemos também que ndo ha interesse por parte dos
docentes em pesquisar sobre a inser¢do do ludico nas atividades em sala de aula, pois eles
ainda consideram as aulas expositivas como uma das melhores maneiras de se aprender, e
ainda utilizam bastante os fundamentos e as préticas relacionadas a Geografia Tradicional,

baseados na memorizagéo, na repeticdo dos contetdos prontos e sem relacdo com a realidade.

Contudo, ratificamos aqui 0 pensamento defendido ao longo deste estudo, enfatizando
a importancia e a necessidade da presenca da ludicidade como um mecanismo de grande
relevancia para um maior envolvimento com a disciplina de Geografia, ajudando, desse
modo, a construcdo dos conceitos geograficos que se fazem importantes e necessarios para a

formacdo de cidad&os criticos e conscientes frente a realidade vivida.
! Artigo apresentado no X111 Simpésio de Geografia da UESPI.
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