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RESUMO

Vivemos em uma sociedade globalizada, onde se faz presente cada vez mais o0 uso de
tecnologias, informagdes e comunicagao. Utilizamos em nosso dia a dia aplicativos, redes
sociais e diversificados meios tecnoldgicos. Tendo como ponto de partida o mundo no
qgual estamos inseridos, é urgente preparar os futuros profissionais, para que estes sejam
inseridos de modo efetivo neste mundo globalizado das Tecnologias da Informacédo e
Comunicagédo (TIC). Este artigo objetiva discutir as possibilidades dos usos das
Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TIC) como método pedagdgico na integracao
de processos educacionais no Ensino Superior. A escrita deste, surgiu de uma palestra
proferida em um Seminario na Universidade Federal do Piaui (UFPI), cuja a metodologia
valeu-se de pesquisas bibliograficas e propostas vivenciadas pela docente palestrando de
seus usos com plataformas e ferramentas online. Utilizamos como referéncia bibliografica
Belloni (2005), BEVORT & BELLONI (2009) e o curso Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo disponibilizado no Ambiente Virtual de Aprendizagem do Ministério da
Educacéo e Cultura. Destacamos ser fundamental que as instituicdes de ensino superior
se apropriarem de forma efetiva das TIC na formacgédo de profissionais que atuardo na
Educacgéo Béasica. Se ndo assumirmos esta responsabilidade, corremos o risco de néo
formarmos futuros docentes capacitados para a educacéo das novas geragoes.
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THE INTEGRATION OF INFORMATION AND COMMUNICATION
TECHNOLOGIES (ICT) IN EDUCATIONAL PROCESSES IN HIGHER
EDUCATION

ABSTRACT

We live in a globalized society, where the use of technologies, information and
communication is increasingly present. We use applications, social networks and diverse
technological means in our daily lives. Taking as a starting point the world in which we are
inserted, it is urgent to prepare future professionals, so that they are inserted effectively in
this globalized world of Information and Communication Technologies (ICT). This article
aims to discuss the possibilities of using Information and Communication Technologies
(ICT) as a pedagogical method in the integration of educational processes in Higher
Education. The writing of this came from a lecture given at a Seminar at the Federal
University of Piaui (UFPI), whose methodology made use of bibliographic research and
proposals experienced by the lecturer lecturing on its uses with online platforms and tools.
We used as a bibliographic reference Belloni (2005), BEVORT & BELLONI (2009) and the
course Information and Communication Technologies made available in the Virtual
Learning Environment of the Ministry of Education and Culture. We emphasize that it is
essential that institutions of higher education take ownership of ICT effectively in the
training of professionals who will work in Basic Education. If we do not assume this
responsibility, we run the risk of not training future teachers trained for the education of
new generations.

Keywords: Education. University Education. Communication. Technology.

LA INTEGRACIQN DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION (TIC) EN LOS PROCESOS EDUCATIVOS EN LA
EDUCACION SUPERIOR

RESUMEN

Vivimos en una sociedad globalizada, donde el uso de tecnologias, informaciéon y
comunicacion esta cada vez mas presente. Utilizamos aplicaciones, redes sociales y
diversos medios tecnoldgicos en nuestra vida diaria. Tomando como punto de partida el
mundo en el que estamos insertos, es urgente preparar a los futuros profesionales, para
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gue se inserten de manera efectiva en este mundo globalizado de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC). Este articulo tiene como objetivo discutir las
posibilidades de utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) como
método pedagodgico en la integracion de los procesos educativos en la Educacion
Superior. La redaccién de esto provino de una conferencia impartida en un seminario en
la Universidad Federal de Piaui (UFPI), cuya metodologia hizo uso de la investigacion
bibliografica y las propuestas experimentadas por el profesor dando una conferencia
sobre sus usos con plataformas y herramientas en linea. Utilizamos como referencia
bibliografica Belloni (2005), BEVORT & BELLONI (2009) y el curso Tecnologias de la
informacion y la comunicacion disponible en el entorno virtual de aprendizaje del
Ministerio de Educacion y Cultura. Hacemos hincapié en que es esencial que las
instituciones de educacién superior se apropien efectivamente de las TIC en la formacion
de profesionales que trabajardn en Educacion Basica. Si no asumimos esta
responsabilidad, corremos el riesgo de no capacitar a futuros maestros capacitados para
la educacion de las nuevas generaciones.

Mots-Clés: Education. Enseignement Universitaire. La Communication. La Technologie.

1 INTRODUCAO

O texto que se apresenta surgiu como uma palestra realizada no Seminario
“‘Desafios da Docéncia no Século XXI: processos de ensino-aprendizagem na era
tecnologica” promovido pela Pré-reitoria de Graduacéao da Universidade Federal do Piaui
em junho de 2020. Apos a realizacdo da palestra que ocorreu por meio de plataformas
digitais, houve a proposta de transforma-lo em um artigo.

Entendo ser importante apresentar o meu lugar de fala e percurso profissional
em relacdo aos trabalhos realizados sobre as Tecnologias da Informac&o e Comunicacéao.
Sou pedagoga, com mestrado e doutorado em Histéria da Educacdo, ndo sou uma
docente que pesquisa ho campo epistemoldgico das TIC. Inicio minhas atividades como
docente no ensino superior em 2005, e em 2007 comecei a trabalhar em uma Instituicao

de Ensino na cidade de Sédo Paulo que tinha em seu Projeto Pedagdgico do curso de
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Pedagogia o uso efetivo das TIC em suas préaticas de sala de aula. A partir deste
momento passei a buscar aprendizados objetivando a integracdo das TIC em minhas

atividades nas disciplinas que ministrava.

Ao longo desta trajetéria profissional com acertos e erros na busca de integrar
as TIC na sala de aula, e de pensar como alunos e alunas dos cursos de licenciaturas
poderiam ter essas préaticas na Educacéo Bésica, fui percebendo que é nosso papel como
professores e professoras do Ensino Superior é formar profissionais capacitados para
desenvolver atividades tecnologicas. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Brasileira
(LDB 9394/96) estabelece que:

Art. 43. A educacéo superior tem por finalidade:

| - estimular a criagéo cultural e o desenvolvimento do espirito cientifico e
do pensamento reflexivo;

Il - formar diplomados nas diferentes areas de conhecimento, aptos para a
insercdo em setores profissionais e para a participagdo no
desenvolvimento da sociedade brasileira, e colaborar na sua formacéo
continua;

lll - incentivar o trabalho de pesquisa e investigacao cientifica, visando o
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia e da criacdo e difusdo da
cultura, e, desse modo, desenvolver o entendimento do homem e do meio
em que Vvive;

IV - promover a divulgacdo de conhecimentos culturais, cientificos e
técnicos que constituem patrimdénio da humanidade e comunicar o saber
através do ensino, de publicacdes ou de outras formas de comunicacéo;

V - suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento cultural e profissional
e possibilitar a correspondente concretizagdo, integrando o0s
conhecimentos que vdo sendo adquiridos numa estrutura intelectual
sistematizadora do conhecimento de cada geracao;

VI - estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em
particular os nacionais e regionais, prestar servicos especializados a
comunidade e estabelecer com esta uma relagéo de reciprocidade;

VII - promover a extensao, aberta a participacdo da populacéo, visando a
difusdo das conquistas e beneficios resultantes da criacdo cultural e da
pesquisa cientifica e tecnoldgica geradas na instituicao.
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VIII - atuar em favor da universalizacao e do aprimoramento da educacéo
basica, mediante a formacéo e a capacitacdo de profissionais, a realizacéo
de pesquisas pedagdgicas e o desenvolvimento de atividades de extensao
gue aproximem os dois niveis escolares.

A LDB 9694/96 em seu inciso V destaca que o papel do Ensino Superior é
integrar os conhecimentos que vao sendo adquiridos pela humanidade ao processo
educacional das novas geracdes. E as tecnologias fazem parte deste processo educativo
das geracdes futuras. No inciso VII pode-se verificar que, como formadores de
professores para a atuagdo na Educacao Basica devemos efetivar acbes que favorecam
nossos alunos das licenciaturas vivenciarem essas praticas em seus processos de
formacdo, para que depois, possam desenvolver junto aos educandos na Educacao
Infantil, no Ensino Fundamental e Médio essas vivéncias tecnoldgicas. No mundo atual
nao podemos pensar em capacitacdo de profissionais e realizagcdo de pesquisas sem

integrarmos as tecnologias.

As tecnologias se caracterizam por: tecnologias de informagé&o, tecnologias de
comunicacao, tecnologias interativas e tecnologias colaborativas. As tecnologias de
informacdo sdo as multiplas formas de reproduzir as informacdes, veicular, gerar e
armazenar. As tecnologias da comunicacdo sdao os meios de difusdo da informacéo,
podemos incluir aqui as midias mais tradicionais como radios, jornais impressos, revistas,
televisdo, as mais novas como as redes de computadores. As tecnologias interativas se
relacionam com a codificacdo e decodificacdo dos conteldos, entre 0s emissores e 0S
receptores, podemos citar como exemplos de tecnologias interativas a televisdo a cabo,
videos interativos e internet. As tecnologias colaborativas proporcionam e facilitam as
interacbes entre as pessoas em diferentes partes do mundo, permitem reunides em
diferentes locais, e séo realizadas por meio de redes sociais corporativas, aplicativos de

mensagens e sistemas de videoconferéncia.

2 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO, COMUNICACAO E INOVACAO EDUCACIONAL
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Para pensarmos a integracéo das TIC na educacéo é preciso segundo Belloni
(2005) entender que:

A integracdo das TIC a educacdo exige, considerar dois aspectos: em
primeiro lugar, a dupla dimensao de tal integracdo, ou seja, que é preciso
considerar as midias como objetos de estudo (aspectos éticos e estéticos)
e como ferramentas pedagdgicas (aspectos pedagogicos e didaticos). Em
segundo lugar, € imprescindivel levar em conta que o uso adequado das
TIC promove e exige uma abordagem interdisciplinar da educacéo, pois
requer que o professor domine o uso das ferramentas e trabalhe
coletivamente com profissionais de diferentes areas. (BELLONI, 2005, 192-
193)

E necessario que ao usarmos as TIC em nossas atividades de ensino
consideramos que estas devem ser pensadas como ferramentas pedagogicas, para
utiliza-las precisamos partir da perspectiva de um trabalho coletivo, interdisciplinar,
abarcando diferentes areas e profissionais.

E preciso ndo esquecer que educacio e tecnologia sempre caminharam
juntas (a socializacdo das criancas inclui sua preparacédo para o0 uso das
técnicas disponiveis na sociedade) e que as técnicas devem ser
consideradas como meios e ndo como conteldos de educacdo e, por
consequéncia, que a informatica e as TIC ndo sdo disciplinas, mas

instrumentos a serem integrados em sua dupla dimenséo de objetos de
estudos e de ferramentas pedagdgicas. (BELLONI, 2005, 192-193)

E de suma importancia que nos docentes ndo esquecamos que a relacéo entre
tecnologia e educacdo sempre estiveram juntas em nosso processo de formar
professores e professoras para a Educacdo Basica. Ter em mente que educar significa
preparar as criancas e os adolescentes para a vida em sociedade, para o uso das
tecnologias existentes. Sendo fundamental o entendimento que as TIC s&o ferramentas

pedagogicas em nosso processo de ensino.

Ao iniciarmos um trabalho utilizando as TIC é preciso termos alguns cuidados
em relacdo ao deslumbramento com o uso de tecnologias, ndo devemos confundir

inovacdo tecnolégica com inovacdo pedagogica. Ter consciéncia que as inovacdes
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tecnoldgicas ndo resolvem problemas estruturais da educacéo. E importante evitarmos o
deslumbramento que leva ao uso de inovacdes tecnoldgicas como um fim em si mesmo e
ter a clareza que as novas tecnologias ndo substituem os(as) professores(as). (BELLONI,
2005).

Muitas vezes quando nos deparamos com uma “nova” metodologia pensamos
que ali estd a resolucdo de nossos problemas em relagcdo a docéncia. Atualmente as
criancas e os adolescentes ficam horas jogando ou assistindo videos na internet, entao
pensamos, vou utilizar as tecnologias em minha aula, assim os discentes irdo se
interessarao pelo meu contetdo. Ndo é bem assim, ao usar as TIC em sua aula o docente
precisa fazer um planejamento e analisar se estas o auxiliardo no conteido que precisa
ensinar. Os simples usos das tecnologias ndo se caracterizam como inovacao
pedagogica, pois, seu uso tem que estar proposto como uma metodologia de ensino para
gue o aluno aprenda o conteudo necessario.

N&o podemos perder de vista que a razdo principal do uso educativo de
um meio técnico é o fato de que ele ja é um ‘fato’ social, isto &, ja
existe e tem uma funcdo na sociedade. Cabe lembrar que pedagogia e

tecnologia sempre foram elementos essenciais da educacdo. (BELLONI,
2005, 195)

A tecnologia se faz presente na educacao ha séculos, quando a crianca entra
na escola para aprender a ler e a escrever, ela aprende o dominio de uma tecnologia,
pois, a leitura e a escrita € um codigo e o processo de aquisicdo do aprendizado do ler e
do escrever passamos a dominar uma “nova”’ tecnologia. Meios de comunicacdo como
livros, revistas e jornais, sdo tecnologias que foram criadas ao longo da histéria da
humanidade para que as pessoas pudessem se comunicar. A educagao escolar quando
faz 0 uso educativo de uma tecnologia € porque a mesma ja existe, € um fato presente

em nossa sociedade.

E importante entender que a relacdo ensino-aprendizagem deve se
constituir numa inter-relacdo entre sujeitos (professor-aluno, alunos-aluno),

gue pode ser ou nao mediada pelas midias ou tecnologias, em busca da
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autonomia na producdo de conhecimentos que tenham significado social.
E preciso ndo sO radicalizar a democratizacdo do acesso a esses
materiais, mas também promover a apropriacao criativa destas maquinas,
de forma a permitir que o cidaddo do novo milénio se torne um usuario
criativo dos artefatos tecnolégicos e nao seja dominado por eles.
(BELLONI, 2005, 196)

Belloni (2005) afirma que a relacdo de ensino/aprendizagem se constitui nas
multiplas relacfes entre professor aluno e entre os alunos e alunas, que a mediacao desta
relacdo pode ser ou ndo mediada pelas tecnologias. No momento que o professor faz a
opcao de utilizar as TIC como um meio para 0 ensino, € uma opc¢ao, € importante o
entendimento que o uso tem que ter um significado direto com o que o discente devera
aprender. Promovendo uma aprendizagem para 0 uso criativo das tecnologias, ndo para

ser dominado por esta.

3 PLATAFORMAS E FERRAMENTAS

No processo de planejamento de aulas, analisar qual plataforma se utilizara,
em qual Ambiente Virtual de Aprendizagem sera desenvolvido o processo de ensino. Ha
instituicbes de ensino que possuem suas proprias plataformas, mas, caso a instituicdo
nao tenha, existem plataformas gratuitas como o Moodle e o Google sala de aula. Estas
plataformas podem auxiliar o professor na complementacédo de suas aulas e ampliagao
das discussdes e estudos propostos.

Na Universidade Federal do Piaui temos como plataforma, o Sistema Integrado
de Gestdo de Atividades Académicas (SIGAA). Nesta plataforma podemos compartilhar
0s arquivos das aulas com as turmas para as quais lecionamos, enviamos e recebemos
mensagens dos alunos, publicamos as notas, podemos postar tarefas, féruns de
discussdes, realizar bate papos e enviar notificagdes como datas de provas, comunicacao

em grupo entre outras.
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Quando escolhemos uma plataforma para nossas atividades online é
fundamental estarmos atentos para ferramentas que as mesmas possuem e se estas
ferramentas podem ser usadas como uma metodologia de ensino para alcangcar Nn0ssos
objetivos de aprendizagem. As ferramentas mais encontradas nas plataformas sao: Bate

papo, Férum, Atividades ou tarefa, Acervo, biblioteca ou pasta.

Muitas vezes organizamos trabalhos em sala de aula, separamos a turma em
grupos para que facam atividades extraclasse e entreguem ou apresentem na préoxima
aula. Os educandos costumam argumentar que nao conseguem realizar encontros fora da
universidade. Para resolver esta questdo costumo propor a utilizagdo da ferramenta Bate-
papo, assim podemos fazer uma agenda, determinarmos um horério e abrirmos uma sala
de bate-papo para discutirmos o texto e organizarmos a apresentacdo ou escrita do
trabalho. Para que o uso desta ferramenta seja adequando deve-se ter atencdo com o
namero de participantes, ndo pode ser um numero muito grande, porque fica dificil de

acompanhar e mediar as discussoes.

O Forum é uma ferramenta indicada para quando o professor deseja conversar
sobre algum tema que interesse a todos, realizarem debates sobre um assunto que nao
teve tempo de maior aprofundamento em sala de aula, ou aprofundar discussées r sobre
um texto que foi apresentado ou ainda sera estudado. Podemos colocar como exemplo
situagcdes como: muitas vezes analisamos um texto em sala de aula e queremos entender
como foi a compreensao dos estudantes sobre as discussdes realizadas, entdo podemos
disponibilizar no Férum alguns fragmentos do texto e pedir que os estudantes descrevam
o entendimento sobre 0 mesmo. Se percebermos que é necessario retomar as discussdes
porque na aula ndo foi alcancado os objetivos de aprendizagem propostos, podemos
retomarmos a discussado no proximo encontro presencial. O contrario também podera ser
feito, na introducdo de um novo conteddo podemos usar o Forum para levantar com

conhecimentos prévios da classe.
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As Atividades ou Tarefas sé@o as ferramentas que geralmente estao presentes
em quase todas as plataformas, e costumam aparecer com estes dois nomes, mas
independente do nome, no geral possuem a mesma funcdo, que é a postagem dos
trabalhos feitos pelos discentes. Estes trabalhos podem ser textos, estudos dirigidos,
imagens, audios, videoclipes entre outros. O professor recebe a atividade/tarefa, faz a
correcdo e da a devolutiva para o estudante. O uso desta ferramenta evita a utilizacédo de
papel dentro de uma perspectiva mais ecoldgica, pois os textos, resumos, resenhas,
estudos dirigidos, tudo é feito via plataforma, e as devolutivas ficam documentadas
evitando ao docente carregar aquele tanto de papeis e pastas que € tipico na nossa

profisséo.

E fundamental que dentro da plataforma mantenhamos um
acervo/biblioteca/pastas com as referéncias bibliograficas de nossos cursos ou
disciplinas. Se for possivel a bibliografia basica, complementar e de aprofundamento das
discussbes que faremos no decorres das disciplinas. Temos muitas revistas
especializadas na area de educagdo com pesquisas de qualidade que podemos
disponibilizar para os cursistas. E importante ficarmos atentos aos direitos autorais,

principalmente em disponibilizar PDF de obras que n&o estdo autorizadas.

Aqui trouxemos apenas algumas dicas de usos de ferramentas online que
podem auxiliar em nossas praticas de sala de aula. Faz-se necessario destacar que
gquando vamos desenvolver a integracdo das TIC em nossas praticas de ensino, €
fundamental tirarmos um tempo com nosso grupo de alunos para conversarmos sobre a
Net etigueta, também chamada de netiqueta, que é um grupo de regras e indicativos de
comportamentos que sdo aceitaveis nas rela¢ées sociais dentro na internet. E relevante
destacar o cuidado que deve-se ter ao utilizar e-mails, bate-papo e féruns. Observar a
linguagem, formatacdo da escrita, evitar o envio de mensagens curtas em varias linhas e

furtar-se de uso exagerado de "emoticons”.

4 MIDIAS NA EDUCACAO
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Para iniciar a discussao sobre a utilizacdo das midias na educacédo, vamos

entender o entendimento deste conceito:

Por midia-educacdo convém entender o estudo, o ensino e a
aprendizagem dos meios modernos de comunicacdo e expressao,
considerados como parte de um campo especifico e autbnomo de
conhecimentos, na teoria e na pratica pedagogicas. (UNESCO, 1984)

7

Para Bevort e Belloni (2009) a relagdo entre midia e educacdo é parte

fundamental do processo educacional das novas geracdes e também da populacao

adulta, quando nos referimos ao entendimento que a educacdo acontece ao longo da

vida.

Trata-se de um elemento essencial dos processos de producdo,
reproducéo e transmissdo da cultura, pois as midias fazem parte da cultura
contemporanea e nela desempenham papéis cada vez mais importantes,
sua apropriacao critica e criativa, sendo, pois, imprescindivel para o
exercicio da cidadania. (BEVORT & BELLONI, 2009, p. 1083).

As midias se fazem presentes em nossas vidas de variadas formas, nas

mensagens que trocamos por aplicativos diariamente, na televisdo, no radio, na internet.

Quando nos referimos a midia ou meios midiaticos entendemos como um grupo de

aparelhos tecnoldgicos, digitais de comunicac¢ao, que sao usados para produzir e distribuir

informacgdes. Estas informagdes podem ser visuais, sonoras, audiovisuais, para citar

apenas alguns. No meio midiatico digital ha variadas formas de lancar estas producdes,

como: jornais impressos, livros e revistas. Ha também os audios, audiovisuais e a internet.

Atualmente encontram-se muito na moda o PODCAST, que séo utilizados e

distribuido de vérias formas, pelos jornais, pela internet, radios e dispositivos portateis de

armazenamento de audio: MP3 Player. PODCAST sé&o definidos como textos para ouvir,

gue consiste em um aplicativo que pode ser utilizado para captura e publicagdo, na
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internet, de audio, foto, video, audiovisual, entre outros. Permitindo que essas publicagbes
sejam acompanhadas, atualizadas e feito download (baixadas). Esse recurso foi

impulsionado por uma versédo do MP31,

Nos cursos de licenciaturas trabalhamos muito com nossos alunos a leitura,
escrita e oralidade, afinal formamos professores para atuar na Educacdo Basica, na
Educacao Infantil, no Ensino Fundamental e Médio. O PODCAST é uma midia digital que
pode ser usada em trabalhos individuais e em grupo. Podemos pensar para as nossas
aulas algumas atividades utilizando o PODCAST, uma proposta de atividade que
podemos desenvolver € a seguinte: Organize a turma em pequenos grupos, selecione um
texto para estudo, peca ao grupo que leia, faga um resumo ou uma resenha e grave um
PODCAST de 5 minutos, que pode ser narrado por um Gnico componente do grupo ou em
forma de debate. Desta forma trabalhamos diferentes habilidades com nossos educandos,
a leitura, discusséo, escrita e oralidade. E este € um processo muito bacana na hora da
socializacdo em sala de aula, por meio dos audios gravados, pois exercita uma escuta

atenta entre os colegas de sala de aula.

Para a gravacdo do PODCAST é importante o professor passar um roteiro para
os alunos, destacando as etapas de planejamento como: Leitura atenta do texto,
discussédo e escrita do resumo ou resenha que sera gravado, explicar as caracteristicas
cientifica de cada proposta, exemplificando; se for uma resenha critica € fundamental que
no final os alunos indiqguem ou n&o a leitura do texto e justifiguem o motivo. Escrita do
roteiro que sera gravado e quem ira participar, fazer a gravacéo e o fechamento da fala.
Ha aplicativos como o smartphone Android ou iOS que fazem gravacdes de PODCAST de

forma gratuita na internet.

Outra opcao de uso de midias para atividades de ensino sdo as construcoes

coletivas de textos académicos, ha plataformas institucionais que possuem esta opc¢ao,

1 Fonte: http://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufg/curso/5741/unidade/404/acessar?continue=false
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caso a plataforma que vocé utiliza ndo tenha, ha aplicativos que podemos usar para este
fim. Uma opcéo é o AMA, que € um Ambiente de Mediacdo e Autoria gratuito, disponivel
para dispositivos Android (smartphone e tablet) e oferece espacos para comunicacéo,
interacdo, mediacdo, producdes de textos, videos, fotos e a disponibilizacdo dessas
producdes em grupos criados no préprio sistema?. O sistema esta disponivel na internet

na loja virtual Play Store.

A construcdo de textos coletivos utilizando aplicativos ajuda o professor a
acompanhar o desenvolvimento da escrita e participacdo de cada componente do grupo.
Muitas vezes pedimos que os discentes elaborem um texto em grupo e ndo conseguimos
mensurar como ocorreu a participagdo de cada componente. Utilizando aplicativos de
construcdo coletiva do texto o docente podera cadastrar o grupo, e acompanhar o que

cada estudante produziu, podendo ver as especificidades da escrita de cada um.

O trabalho com construcéo de videos em sala de aula € uma 6tima opc¢ao para
pensarmos formas diferentes de apresentacfes de grupos e andlise de seminarios e
aulas nas disciplinas de metodologias. Muitas vezes pedimos que 0s alunos apresentem
uma aula sobre determinada tematica, quando vamos dar a devolutiva sobre como foi a
apresentacao eles ndo concordam ou ndo entendem a devolutiva e a nota. Uma opcao é
pedirmos para que eles gravem videos com as apresentacdo de seminarios e simulacfes
de aulas, explicando como dariam um determinado contetdo. Assim podemos em sala
assistir as videos aulas, verificar o que foi feito de bom e indicarmos melhorias, os alunos

por meio dos videos conseguem visualizar melhor suas atitudes para corrigi-las.

Ha alguns aplicativos gratuitos e de qualidade que podemos utilizar para gravar

e editar os videos produzidos, abaixo segue um quadro com alguns aplicativos.

Quadro 1 - Aplicativos gratuitos para gravar videos que sincronizam Android.

Aplicativos Funcdes

2 Fonte: http://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufg/curso/5741/unidade/404/acessar?continue=false
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Open Céamera Dispbe de vérias funcionalidades, grava
videos em HD e também com recursos
semelhantes ao de uma camera manual.

Footej Camera O aplicativo dispde de  vérias
funcionalidades para configurar desde os
niveis de exposicdo, efeitos, tempo de
disparo até captura de vérias fotos
seguidas (ou Burst Mode). Ja no modo de
video, além de contar com as opc¢oes
apresentadas para fotos, permite a
captura em camera lenta.

SloPro Também € gratuito e pode ser utilizado
para gravar videos em camera lenta ou
na velocidade normal, deixando inclusive
gue o proprio aplicativo realize o trabalho
nessa Ultima opcao.

FxGuru Um pouco mais elaborado, esse
aplicativo é indicado para gravacfes de
videos tematicos, permitindo acrescentar
efeitos  especiais. Também  possui

gravacdo em HD.

Fonte: http://avamec.mec.qgov.br/#/instituicao/ufg/curso/5741/unidade/404/acessar?continue=false

Quando fazemos videos em nossas aulas, podcast e outros materiais, temos o
desejo que isto seja divulgado, que fique arquivado para que possamos mostrar para
outras pessoas. Uma opc¢éo € abrirmos um canal no YouTube, que é “uma plataforma
para hospedar grande variedade de producdes como: videoclipes, filmes, videos tanto
profissionais como amadores™. Outra opcdo para guardarmos e compartilharmos os
trabalhos realizados ao longo da disciplina/curso sdo os servigcos de armazenamento na

nuvem, no quadro abaixo segue algumas opc¢des gratuitas.

Quadro 2 - Opc¢bes para armazenar e compartilhar arquivos variados

Dropbox E um servico gratuito e oferece até 2 GB para armazenar e compartilhar
arquivos variados: fotos, videos, audiovisuais, documentos de texto,

3 http://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufg/curso/5741/unidade/404/acessar?continue=false
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planilhas, apresentagdes, entre outros.

Google Disponibiliza, para o usuario, um espaco com 5 GB para armazenagem
gratuita. Esse recurso sincroniza Android, Mac, Windows, inclusive para
iPad e iPhone.

OneDrive | é um sistema da Microsoft que disponibiliza até 7 GB para arquivo gratis
na nuvem, ou seja, na rede.

Fonte: http://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufg/curso/5741/unidade/404/acessar?continue=false

Podemos utilizar o YouTube e os servigcos de armazenamento na nuvem como
meios de documentarmos, armazenarmos e difundirmos os belos trabalhos que
desenvolvemos em nossa sala de aula. Garantimos assim, em nosso ensino presencial a
utilizacdo das TIC com a gravacao de PODCAST, videos com seminarios, apresentacoes
e praticas de didatica de uma maneira mais analitica e critica, e difundimos essas

produgdes dentro da universidade e com a comunidade académica.

Dentro do universo midiatico temos como possibilidades para auxiliar nosso
processo de ensino Varios repositérios publicos de recursos educacionais, que
disponibilizam recursos para ampliar nossas a¢gfes em sala de aula, como: Dominio
Puablico, Portal do Professor, EQUCAPES, WebEduc, Google Académico, Tunel das
midias voltado para a area de ciéncias biolégicas entre outros. Esses repositorios trazem
textos académicos, videos, documentérios, e exemplos de experimentos para serem

apresentados em sala de aula para nossos alunos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo, como escrevi no inicio, foi resultado de uma palestra, nés nao
temos uma conclusdo, apenas apresentamos algumas reflexdes derradeiras.
Reafirmando a necessidade das instituicbes educacionais responsaveis pela formacéo
das novas geracOes, da urgéncia em apropriarem das TIC em seu processo de ensino.

Caso néo assumirmos esta responsabilidade, corremos um sério risco de ndo formarmos
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os futuros professores para que estes estejam aptos a preparar as criangcas e 0S
adolescentes para préticas sociais e culturais criticas.

Lembrarmos sempre que os usos das TIC devem ser planejados para que os
objetivos de aprendizagens sejam alcancados, as tecnologias ndo possuem um fim em
sim mesma, elas devem ser utilizadas como metodologia, como meio para o ensino. Que
ao propormos atividades que utilizam as tecnologias estamos recriando junto aos
educandos novos usos e competéncias de comunicacdo para as nossas multiplas

relagdes sociais.

O texto teve como obijetivo discutir as possibilidades dos usos das Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo (TIC) como método pedagdgico na integracdo de
processos educacionais no Ensino Superior. Ao longo deste, problematizamos pontos
como: O Ensino Superior e as InovacGes Tecnoldgicas, Tecnologias da Informacao,
Comunicacédo e inovacdo educacional, Plataformas, Ferramentas e Midias na Educacéo.
Propomos algumas préaticas e propostas de uso das ferramentas e midias em sala de
aula, destacando como podemos desenvolver atividades com bate-papos, foéruns,
atividades, uso de podcast e videos, sempre reafirmando que as plataformas e
ferramentas online e as midias devem ser pensadas como meio, como metodologia de
ensino. Ao integrar as TIC em nossas praticas docentes no ensino superior, estamos
oportunizando aos discentes, uma formacao profissional mais critica, que possam usar as

tecnologias e nao ser alienados por ela.
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